Se Souvenir

Camilla 

- Succès : 
Il s'agit probablement d'une poupée des âmes. Ce sont des jouets ou des mannequins étranges dans lesquels a été injectée une toute petite partie de l'âme d'un mortel décédé. Ces petites créatures artificielles sont créées pour diverses raisons. Elles peuvent ainsi servir de compagnons ou de serviteurs, mais elles gardent leur libre arbitre, ce qui signifie qu'elles ne sont pas obligées d'obéir à leur créateur. 

Les poupées des âmes sont le plus souvent des sortes de gardiennes. Malgré leur petite taille, la puissance du fragment d'âme accroît bien plus la dangerosité de son coup de poing que ce à quoi on pourrait s'attendre. 

Même si une poupée des âmes abrite un petit fragment d'une âme prélevée pendant ou peu après la mort d'une personne, ceci n'affecte pas la résurrection ou la progression vers l'après-vie du défunt. Le processus est létal pour les créatures vivantes dont l'âme est prélevée. On a toutefois déjà entendu des rumeurs parlant de procédés plus coûteux qui permettent à quelqu'un de céder un fragment de son âme sans conséquence néfaste.

Le fragment d'âme est logé dans une gemme de focalisation d'âme généralement incrustée dans le cou ou la poitrine de la poupée. La gemme de focalisation d'âme d'une poupée détruite peut même être insérée dans le corps d'une nouvelle poupée par quelqu'un de versé dans la création de créatures des âmes, ce qui permet effectivement de reconstruire la poupée des âmes d'origine.

Elles présentent de nombreuses immunités liées à leur état, notamment au poison, ou à la mort.


- Succès critique : 
 

Les fidèles de Pharasma détestent les poupées des âmes qu'ils considèrent comme une perversion du cycle naturel des âmes, et ceux qui vénèrent la Dame des tombes voient la destruction des poupées des âmes, quel que soit leur alignement, comme un grand service rendu au Grand Au-Delà.

La puissance du fragment d'âme lui confère un unique sort d'une puissance bien supérieure à sa taille. 

Grâce à leur autonomie et leur intelligence remarquable, les poupées des âmes sont souvent chargées par leurs créateurs de s'occuper de créatures artificielles bien plus puissantes mais dénuées d'intelligence, telles que des golems, ce qui leur permet de contrôler un réseau défensif bien plus efficace que ce que leur permettent leurs seules capacités.

Le fragment d'âme n'est pas immuable et la poupée continue d'apprendre après sa création, ce qui signifie que sa personnalité et ses pouvoirs peuvent évoluer de façon à imiter ceux de la personne à qui appartenait l'âme ou qu'elle peut développer sa propre personnalité. La gemme de focalisation conserve les souvenirs d'une poupée des âmes, même si celle-ci est détruite.

Parmi les nombreuses immunités, on peut aussi retenir les attaques non létales, l'inconscience, la maladie et la paralysie, les effets mentaux, les effets de drainage, les soins ou les saignements. 

Elles n'ont pas de faiblesses particulières.


- Echec : 
Il s'agit d'un automate magique avec des capacités magiques qui sont très variables et dépendent de son créateur.

- Echec Critique
Il s'agit d'un automate magique avec des capacités magiques qui sont très variables et dépendent de son créateur. Il suffit de lancer un sort de Dissipation de la Magie pour la faire s'effondrer, telle une poupée de chiffon.

Chien Naturalisé

Succès :

- Tu penses faire face à un Chien Naturalisé. Créatures Mort-Vivantes, les Chiens Naturalisées sont rapides, relativement agiles et vigoureux. Ils sont immunisés à de nombreux types de dégats, dont les effets de mort. Ils présentent une résistance légère au froid, à l'électricité, au feu, aux dégâts perforants et tranchants.

Succès critique :
- Tu es certain de faire face à un Chien Naturalisé. Créature Mort-Vivante, et dénuée d'intellect, les Chiens Naturalisées sont rapides, relativement agiles et vigoureux. Ils sont immunisés à de nombreux types de dégats, dont les effets de mort. Ils présentent une résistance légère au froid, à l'électricité, au feu, aux dégâts perforants et tranchants. Ils sont réputés garder leur capacité d'attaque en meute.

Echec :
- Tu penses faire face à Chien Animé, une créature démoniaque dénuée d'intellect. Elle est immunisée à de nombreux types de dégats, mais tu ne te souviens plus dequels. 

Echec Critique
- Tu es certain de faire face à un Cadavre Animé de Chien, une créature démoniaque magique et résistante à la Magie. Attention, certains de ces Cadavres Animés ont parfois des morsures Empoisonnées.
Ecrevisse de Pelouse

Succès : 
Cette écrevisse géante fait partie de la famille des Pinces des Récifs, des monstres aquatiques qui ressemblent à d'énormes crevettes ou homards. Comme leur nom le suggère, ces créatures possèdent des pinces puissantes et démesurées capables d'immobiliser leurs proies infortunées et de leur injecter un venin efficace. 
Les pinces des récifs sont généralement des chasseuses solitaires. Il arrive cependant que de petites troupes de femelles se regroupent autour d'un mâle afin de pouvoir s'accoupler, ou entre elles afin d'élever leur progéniture en communauté. Dans ce dernier cas, les femelles chassent en groupe afin de ramener assez de proies pour nourrir les jeunes. Ces meutes sont très dangereuses et il arrive même qu'elles renversent de petits bateaux de pêche et attaquent les individus qui tombent à la mer.
Malgré l'intelligence dont les pinces des récifs font preuve et les dilemmes moraux que celle-ci soulève, elles finissent régulièrement dans l'assiette de chasseurs terrestres, notamment humains et hobgobelins. D'après les amateurs de chair de pinces des récifs, celle-ci est soit d'une douceur délectable (pour les pinces des récifs d'eaux froides) soit légèrement acidulée (pour les pinces des récifs d'eaux chaudes).
La taille de celles-ci pose toutefois des questions.
Elles n'ont ni résistance ni faiblesse particulière.


Succès Critique : 
Cette écrevisse géante fait partie de la famille des Pinces des Récifs, des monstres aquatiques qui ressemblent à d'énormes crevettes ou homards. Comme leur nom le suggère, ces créatures possèdent des pinces puissantes et démesurées capables d'immobiliser leurs proies infortunées et de leur injecter un venin efficace. 
Les pinces des récifs sont généralement des chasseuses solitaires. Il arrive cependant que de petites troupes de femelles se regroupent autour d'un mâle afin de pouvoir s'accoupler, ou entre elles afin d'élever leur progéniture en communauté. Dans ce dernier cas, les femelles chassent en groupe afin de ramener assez de proies pour nourrir les jeunes. Ces meutes sont très dangereuses et il arrive même qu'elles renversent de petits bateaux de pêche et attaquent les individus qui tombent à la mer.
Si les pinces des récifs ne peuvent pas parler, elles sont assez intelligentes pour comprendre la langue des humanoïdes qui vivent à proximité de leur terrain de chasse. Ainsi, ces créatures écoutent parfois les conversations afin de découvrir l'endroit idéal pour se placer en embuscade pour attraper une créature maritime ou terrestre, ou simplement pour se distraire.
Une fois qu'une pince des récifs a pris une décision, elle la suit jusqu'à son terme, même si cela signe son arrêt de mort.
Malgré l'intelligence dont les pinces des récifs font preuve et les dilemmes moraux que celle-ci soulève, elles finissent régulièrement dans l'assiette de chasseurs terrestres, notamment humains et hobgobelins. D'après les amateurs de chair de pinces des récifs, celle-ci est soit d'une douceur délectable (pour les pinces des récifs d'eaux froides) soit légèrement acidulée (pour les pinces des récifs d'eaux chaudes). Bien que la plupart des personnes civilisées qui savent que ces créatures sont intelligentes trouvent malséant de les manger, cela ne dissuade pas les nobles peu scrupuleux des régions littorales, pour qui la chair des pinces des récifs est un mets raffiné qui vaut chaque pièce qu'elle leur coûte. De même, les pêcheurs qui cherchent avant tout à remplir leur bourse ne voient aucun inconvénient à chasser ces dangereuses créatures ou, mieux encore, à engager des aventuriers naïfs prêts à le faire à leur place.
La taille de celles-ci pose toutefois des questions.
Elles n'ont ni résistance ni faiblesse particulière.

Echec : 
Il s'agit d'une Ecrevisse Géante. Attention à ses pinces, capables de te couper en deux.

Echec Critique : 
Il s'agit d'une Langouste Géante. Attention à ses pinces, capables de te couper en deux.

Irlini

Succès : 

Il s'agit d'un Dragon Féerique. Bien qu'ils soient beaucoup plus petits que leurs cousins plus massifs, les Dragons féeriques possèdent bon nombre de leurs attributs physiologiques y compris un long cou, une queue sinueuse et des griffes acérées. Contrairement aux autres dragons, un dragon féerique adulte conserve la même taille toute sa vie. Le seul indice visuel qui peut trahir son âge, c'est l'éclat de ses écailles qui devient de plus en plus éclatant en vieillissant.
Les dragons féeriques ont généralement un tempérament plaisant et débonnaire bien qu'ils aient une tendance à l'espièglerie qui les pousse à jouer des tours à ceux qui les entourent. Quand ils cherchent à s'amuser, ils préfèrent les désagréments inoffensifs aux actes de malveillance. Ils peuvent aussi passer des mois, si ce n'est des années, à planifier la farce parfaite. Une cible particulièrement réactive va séduire le Dragon féerique. 
On dit qu'ils sont immunisés au Sommeil / à la Paralysie.

Succès Critique : 
Il s'agit d'un Dragon Féerique. Bien qu'ils soient beaucoup plus petits que leurs cousins plus massifs, les Dragons féeriques possèdent bon nombre de leurs attributs physiologiques y compris un long cou, une queue sinueuse et des griffes acérées. Ils volettent grâce à des ailes de papillon iridescentes dont la couleur change en fonction de l'endroit où ils vivent et qui leur confèrent un camouflage naturel. Contrairement aux autres dragons, un dragon féerique adulte conserve la même taille toute sa vie. Le seul indice visuel qui peut trahir son âge, c'est l'éclat de ses écailles qui devient de plus en plus éclatant en vieillissant.
Les dragons féeriques ont généralement un tempérament plaisant et débonnaire bien qu'ils aient une tendance à l'espièglerie qui les pousse à jouer des tours à ceux qui les entourent. Quand ils cherchent à s'amuser, ils préfèrent les désagréments inoffensifs aux actes de malveillance. Bien qu'ils soient bien souvent spontanés, ils peuvent aussi passer des mois, si ce n'est des années, à planifier la farce parfaite. Une cible particulièrement réactive va séduire le Dragon féerique et cela peut créer un lien entre eux, un lien qui peut durer toute la vie. La réputation de farceurs des Dragons féeriques implique que beaucoup les associent aux fées avec lesquelles les minuscules Dragons entretiennent des relations cordiales.
De nature pacifique, les dragons féeriques n'aiment pas les confrontations. Face à l'hostilité, ils préfèrent prendre leur distance et souffler un gaz euphorique sur leurs adversaires, faisant retomber la tension en créant une atmosphère de bonheur. Si un conflit dégénère, ils ciblent leurs adversaires avec des sorts, utilisant leur ruse renommée pour fuir. Si leurs compagnons sont en danger, cependant, ils surmontent leur désir de ne pas se mêler d'un combat. Les Dragons féeriques protègent leurs amis par tous les moyens y compris le combat physique.
Parfois, en vieillissant, leur lien avec le Premier Monde se renforce. En plus d'avoir une apparence plus satinée et plus éclatante, ces dragons féeriques gagnent de plus en plus de pouvoirs magiques primordiaux. 
On dit qu'ils sont immunisés au Sommeil / à la Paralysie.

Echec : 
Il s'agit d'un Drake-Libellule, Bien qu'ils soient beaucoup plus petits que leurs cousins plus massifs, les Drakes-Libellule possèdent bon nombre de leurs attributs physiologiques y compris un long cou, une queue sinueuse et des griffes acérées. Ils adorent jouer de mauvais tours aux intrus qui visitent leur territoire. 
Ils sont immunisés aux Effets de Peur et sont très sensibles aux dégâts Electriques

Echec Critique : 
Oh, un Drake-Libellule ! Ils sont très rares et se nourissent uniquement de pollen et de nectar de fleur. Il suffit de les éviter ou d'éviter de les provoquer pour passer son chemin sans encombre. Ils sont immunisés aux Effets de Peur et sont très sensibles aux dégâts Electriques

Léchi Fongique 

Succès : 
Ce végétal doté de conscience est un Léchi Fongique, un esprit de la nature habitant un corps construits de matière végétale fusionnée par un rituel primordial.

Succès Critique : 
Souvent trouvés en train d'assister des praticiens de la magie de la nature, les léchis sont des végétaux dotés de conscience qui protègent le monde naturel et les espaces sacrés au sein des forêts, des champs et d'autres environnements. Les léchis sont des esprits de la nature habitant des corps construits de matière végétale fusionnée par un rituel primordial.
Les Léchis fongiques protègent les cavernes, les tourbières et les lieux sombres et humides. Leurs jardins de champignons sont extrêmement étranges mais ils sont toujours fiers de leur ouvrage. 
Ils sont capables de communiquer avec les plantes.

Echec : 
Punaise, un Champignon Cavernicole Géant ! Attention à ses spores ! Il est sensible au Feu.

Echec Critique : 
Punaise, un Champignon Cavernicole Géant ! Ils sont très aggresifs et se nourissent de matière organique. Heureusement, ils sont sensibles au Feu.

Madame Tronchon

Succès : 
Il s'agit d'une variante géante du blaireau fouisseur, qui abonde dans les forêts tempérées. Ils sont naturellement féroces et obstinés, et leur stature ramassée leur offre force et vitesse.

Succès critique :
Le blaireau géant, territorial et violent, est un prédateur implacable. Exclusivement carnivore, ses proies vont des lapins aux cerfs, en passant par le bétail et un voyageur ou un aventurier occasionnel. Les griffes du blaireau géant sont assez puissantes et aiguisées pour creuser la roche. Ils mesurent généralement 1,2 mètre au garrot pour 230 kilos.

Echec : 
Tu fais face à une variété d'Ours que tu n'as jamais vu auparavant, mais il s'agit probablement d'un Ours de Kortos, un mammifère qui vit plutôt dans les Monts Kortos. Ses griffes, sa prise de l'ours et ses mâchoires sont redoutables.

Echec critique : 
On dirant un croisement entre un ours et une taupe géante. Probablement le fameux Ours-Taupe de Kortos. Avec ses 250 kilos de muscles, ses pattes griffues sont capables d'arracher la tête d'un cerf ou d'un aventurier, sans parler de ses griffes dont on dit qu'elle lui permette de creuser la terre et la pierre à la vitesse d'un Humain qui marche. Son agressivité est aussi légendaire que son mauvais caractère. 


Princesse Crépuscule

Succès :

- Tu penses faire face à un Objet Animé. Créatures Articielles, les Objets animés sont relativement solides. Ils sont immunisés à de nombreux types de dégats, dont les effets de mort, le Poison, la fatigue ; ma Maladie, la Fatigue; la Nécromancie, la Paralysie, les Soins et les Saignements, l'état Inconscient ou l'état Drainé ainsi que les Attaques non Létales. 

Succès critique :
- Tu es certain faire face à un Objet Animé. Créatures Artificielles, les Objets animés sont relativement solides. Ils sont immunisés à de nombreux types de dégâts, dont les effets de mort, le Poison, la fatigue ; ma Maladie, la Fatigue; la Nécromancie, la Paralysie, les Soins et les Saignements, l'état Inconscient ou l'état Drainé ainsi que les Attaques non Létales.  Sa nature d'Objet Animé confère une Solidité à son Armure.

Echec :
- Tu penses faire face à Goule de Poney, une créature démoniaque dénuée d'intellect. Elle est immunisée à de nombreux types de dégâts, mais tu ne te souviens plus desquels. 

Echec Critique
- Tu es certain de faire face à un Cadavre Animé de Poney, une créature démoniaque magique et résistante à la Magie. Attention, certains de ces Cadavres Animés ont parfois des morsures Empoisonnées.

Scarabée-Flash

Succès : 
Cet insecte d'un mètre de long est appelé un Scarabée-Flash car il est doté d'une paire d'organes brillants sur le dos de son abdomen qui dégagent une lumière vive et qui continuent à luire pendant des jours même après sa mort. Leurs puissantes mandibules et leur exosquelette robuste en font de redoutables combattants.

Succès Critique : 
Cet insecte d'un mètre de long est appelé un Scarabée-Flash car doté d'une paire d'organes brillants sur le dos de son abdomen qui dégagent une lumière vive et qui continuent à luire pendant des jours même après sa mort. Les Scarabées-flash sont fréquemment élevés et exploités par les mineurs et spéléologues, leur lumière étant considérée comme une source d'éclairage moins dangereuse que les torches et moins onéreuse que les lampes. On raconte même que les habitants d'Ombreterre dressent souvent ces insectes et les utilisent comme animaux de compagnie et comme bétails 
Tous les coléoptères ne sont pas des créatures inoffensives que l'on peut facilement écraser sous son pied. On peut trouver des coléoptères géants voraces et de taille démesurée dans toutes les régions tempérées et tropicales du monde. Ce sont souvent des créatures paisibles mais si on les menace ou si on les provoque, elles peuvent s'avérer très dangereuses. Leurs puissantes mandibules et leur exosquelette robuste en font de redoutables combattants.

Echec : 
Tu penses que cet insecte qui ressemble à un scarabée s'appelle un Bousier Explosif. sa lumière est due à une paire d'organes brillants sur le dos de son abdomen qui dégagent une lumière vive, afin de prévenir les intrus de ce qui les attends...

Echec Critique : 
Tu penses que cet insecte qui ressemble à un scarabée s'appelle un Scarabée de Feu, célèbre pour sa lumière est due à une paire d'organes brillants sur le dos de son abdomen qui dégagent une lumière vive, afin de prévenir les intrus que celui auxquels ils font face est capable de cracher des gouttelettes acides qui s'enflamment au contact de la peau.

